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A témakorok el6tt 1évo szamok az infor matika tantargy részletes vizsgakovetelménye és a vizsga
leirasa dokumentumban szerepld témakoroket jelolik.

VIZSGAKOVETELMENYEK

1.1. A kommunikaci6

1.1.1. A kommunikacié altalanos modellje

1.1.2. Informacids €s kommunikacios technologiak és rendszerek

1.1.3. Szamitdgépes informdcids rendszerek az iskolaban és a gazdasdgban
1.1.4. K6zhasznt informacios forrasok

1.2. Informéci6 éstarsadalom

1.2.1. Az informatika fejlédéstorténete

1.2.2. A modern informécios tarsadalom jellemzdi
1.2.3. Informatika és etika

1.2.4. Jogi ismeretek

2.1. Jelatalakitas éskodolas

2.1.1. Analog és digitalis jelek
2.1.2. Az adat és az adatmennyiség
2.1.3. Binaris szdmabrazolas

2.1.4. Binaris karakterdbrazolas
2.1.5. Binaris kép-¢s szinkddolas
2.1.6. Binaris hangkddolas

2.2. A szamitogép felépitése

2.2.1. Neumann-elvli szamitogépek

2.2.2. A (személyi) szamitogép részei és jellemzoik:
kozponti feldolgozoegység, memoria, buszrendszer, interfészek (illeszt6), haz, tapegység,
alaplap

2.2.3. A perifériak tipusai és fobb jellemzdik: bemeneti eszk6zok, kimeneti eszk6zok,
bemeneti/kimeneti eszkdzok, hattértarak

2.2.4. A (személyi) szamitogép részeinek dsszekapcsolasa és iizembe helyezése
2.2.5. Hal6zatok

3.1. Az operéacios rendszer és fobb feladatai

3.1.1. Az operacios rendszerek (fajtai) részei és funkcidi, az operacios rendszer felhasznalési
feliilete

3.1.2. Konyvtarszerkezet, konyvtarak létrehozasa, méasoldsa, mozgatasa, torlése, atnevezése

3.1.3. Allomanyok tipusai, keresése a hattértarban

3.1.4. Alloménykezelés: l1étrehozas, torlés, visszaallitds, masolas, mozgatas, atnevezés,
nyomtatds, megnyitas

3.1.5. Az adatkezelés eszkozei: tomorités, kicsomagolas, archivalas, adatvédelem
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3.1.6. A szoftver és a hardver karbantartd segédprogramjai: viruskeresés és — irtas, viruspajzs,

lemezkarbantartas, ...
3.1.7. A halozatok miikodésének alapelvei, halozati be- és kijelentkezés, hozzaférési jogok,

adatvédelem

4.1. A szovegszerkeszto hasznalata

4.1.1. A program inditasa

4.1.2. A munkakornyezet beallitdsa

4.1.3. A szovegszerkesztd meniirendszere

4.1.4. Dokumentum megnyitasa, mentése, nyomtatasa

4.2. Szovegszerkesztési alapok

4.2.1. Szovegbevitel, szovegjavitas
4.2.2. Karakterformazas

4.2.3. Bekezdésformazas

4.2.4. Felsorolas, szamozas

4.2.5. Tabulatorok hasznalata
4.2.6. Oldalformazas

4.3. Szovegjavitas funkciok

4.3.1. Keresés és csere
4.3.2. Kijel6lés, masolads, mozgatas, torlés
4.3.3. Helyesiras ellendrzés, szinonima szotar, elvalasztas

4.4. Tablazatok, grafikak a szovegben

4.4.1. Tablazatkészités a szovegszerkesztdvel, sorba rendezés

4.4.2. Korlevélkészités
4.4.3. Tablazatok, grafikék, szimbolumok és mas objektumok beillesztése a szovegbe, valamint

formazasuk

5.1. Tablazatkezelo hasznalata

5.1.1. A program inditasa

5.1.2. A munkakdrnyezet bedllitasa

5.1.3. A tablazatkezel6 meniirendszere

5.1.4. A tablazat megnyitasa, mentése, nyomtatasa

5.2. A tablazatok felépitése

5.2.1. Cella, oszlop, sor, aktiv cella, tartomany, munkalap

5.3. Adatok a tablazatban
5.3.1. Adattipusok
5.3.2. Adatbevitel, javitas, masolas, mozgatas
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5.3.3. Cellahivatkozéasok hasznalata
5.3.4. Képletek szerkesztése: konstans, hivatkozas, fliggvény

5.4. Tablazatformazas

5.4.1. Sorok, oszlopok, tartoméanyok kijelolése
5.4.2. Karakter-, cella- és tartomanyok forméazasa
5.4.3. Cella és tartomanyok masolasa

5.5. Tablazatok, szovegek, diagrammok

5.5.1. Egyszerti tablazat készitése
5.5.2. Formazasi lehetdségek
5.5.3. Diagramtipus kivalasztasa, diagramok szerkesztése

5.6. Problémamegoldas tablazatkezelével

5.6.1. Tantargyi feladatok megoldasa
5.6.2. A mindennapi ¢életben eléfordulo problémak

6.1. Az adatbazis-kezelés alapfogalmai

6.1.1. Az adatbazis fogalma, tipusai, adattabla, rekord, mezd, kulcs

6.2. Az adatbazis-kezel6 program interaktiv hasznalata

6.2.1. Adattipusok
6.2.2. Adatbevitel, adatok modositasa, torlése
6.2.3. Adatbazisok létrehozasa, karbantartasa

6.3. Alapveto adatbazis-kezelési miiveletek

6.3.1. Lekérdezések, fiiggvények hasznalata
6.3.2. Keresés, valogatas, szlirés, rendezés
6.3.3. Osszesités

6.4. A képernyo és nyomtatasi formatok

6.4.1. Urlapok hasznélata
6.4.2. Jelentések hasznalata

7.1. Kommuniké&cio az I nterneten

7.1.1. Elektronikus levelezési rendszerek hasznalata
7.1.2. Allomanyok atvétele

7.1.3. WWW

7.1.4. Keresorendszerek

7.1.5 Tavoli adatbazisok hasznalata
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7.2. Web-lap készités

7.2.1. Halézati dokumentumok szerkesztése
7.2.2. Web-lap készitése Web-szerkesztovel
7.2.3. Formazasi lehetdségek

8.1. Prezentacio (bemutatd)

8.1.1. A program inditésa

8.1.2. A munkakornyezet beallitasa

8.1.3. A program meniirendszere

6.1.4. Prezentacios anyag elkészitése (szoveg, tablazat, rajz, diagram, grafika, foto, hang,
animacio, diaminta ...) és formazasa

8.2. Grafika

8.2.1. A program inditésa

8.2.2. A munkakornyezet beallitasa

8.2.3. A program meniirendszere

8.2.4. Elemi alakzatok megrajzolasa, modositasa
8.2.5. Képek beillesztése, formazasa

9.1. Koényvtarak

9.1.1. A konyvtar fogalma, tipusai

9.1.2. Eligazodas a konyvtarban: olvasoterem, szabadpolcos rendszer, multimédia vezet
9.1.3. A helyben hasznalhato és a kolcsondzhetd konyvtari allomany

9.1.4. A konyvtari szolgaltatasok

9.2. Dokumentumok

9.2.1. Nyomtatott dokumentumok
9.2.2. Nem nyomtatott dokumentumok, illetve adathordozok (kazetta, diakép, film, CD,
magneslemez, DVD)

9.3. Tajékoztat6 eszk 6z6k

9.3.1. Katal6gusok
9.3.2. Adatbazisok
9.3.3. K6zhasznl informécids forrasok (pl. telefonkdnyv, menetrend, térkép)

10.1. Elemi és Gsszetett adatok, allomanyszervezés, relacios adatstruktarak *

10.1.1. Egész ¢és valos szamok, logikai értékek, karakterek
10.1.2. Széveg, sorozat, tomb, rekord, halmaz
10.1.3. Allomanyok
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10.2 Elemi algoritmusok tipusfeladatokra *

10.2.1. Osszegzés, eldontés, kivalasztas, keresés, megszamlalds, maximum-kivéalasztas,
kivalogatas, elemi rendezések

10.3. Rekurzié *

10.3.1. Rekurzi6 a feladatok és az algoritmusok vilagaban

10.4. A programkészités mint ter mék-eldallitasi folyamat *

10.4.1. A programkészités 1épései: feladatmeghatarozas, tervezés, tesztelés, kodolas,
hibakeresés, hatékonysag- és mindségvizsgalat, dokumentalas

10.5. Szamitogép a matematikaban, a természet- és tarsadalomtudomanyi tantargyakban *

10.5.1. Matematikai feladatok, egyszerti természettudomanyos szimulacids problémak, a
kozépiskolai tantargyakkal kapcsolatos egyszerii feladatok megoldasa

11.1. Algoritmus-leir 6 eszkozok *

11.1.1. Feladatmegoldas egy algoritmus-leir6 eszkoz segitségével
11.1.2. Az algoritmus-leir6 eszkoz fajtai

11.2. Programozasi nyelv *

11.2.1. Egy programozasi nyelv részbeni (specialitdsok nélkiili) ismerete

11.3. Programfejlesztoi kornyezet *

11.3.1. Kddolasi, szerkesztési eszkdzok valamilyen programnyelve fejlesztdi kornyezetben
11.3.2. Programkiprobalasi eszk6zok valamilyen fejlesztoi kornyezetben

A ,,* ” szimbolummal jelolt témakorok csak az emelt szintii vizsgan szerepelnek.

Tovabbi informaciok az Oktatasi Hivatal honlapjan (www.oh.gov.hu) talalhatok.



http://www.oh.gov.hu/

